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Zachraňte Vánoce (ČJ) – Projektový den (část 1) 

Autor: Mgr. Magdalena Weinerová, 11. ZŠ, Baarova 31, Plzeň 

Časová náročnost: 1x 45 minut 

Ročník: 3.  

Předmět: český jazyk 

Učivo: opakování a procvičování vyjmenovaných slov po B a L 

Pomůcky: iPady, dotykové zařízení, připojení k internetu, aplikace Quizizz, QR kódy 

(Příloha 1), adventní kalendář s pranostikami (Příloha 2), kvíz v online nástroji Lumio 

(Příloha 3), Quizizz, Flippity – únikovka, obrázky s písmeny – heslem (Příloha 4)  

 

Hodina byla realizována s 20 žáky jako úvodní v rámci projektového dne Zachraňte Vánoce. 

Úvodní motivace 

▪ Společně 

Žáci byli uvedeni do tématu hereckou etudou. Z učitele se stane komorná zlé královny, vbíhá do 

třídy a říká: „Ach, co jsem to slyšela? Jaké hrozné věci? Já mám obrovský strach! Královna opustila své 

komnaty a zůstalo tam po ní „cosi“. Ale já vůbec nevím, co s tím. Nerozumím tomu. Možná Vy byste mi 

mohli pomoci. Podívejte!“ Učitel následně ukáže žákům QR kódy. Ptá se jich, zda vědí, co to je, nebo se s 

tím někdy setkali. Zde ponecháme prostor žákům, aby se zamysleli nad tím, zda již s QR kódy mohli přijít 

někdy do styku. Ptáme se, jestli si pamatují, co může takový QR kód umět. Postupně necháme děti 

vyvodit, co se v QR kódu může uchovávat (např. video, text, odkaz na webovou stránku, audio, obrázek 

apod.) a k čemu se využívají QR kódy v běžném životě. 

Práce s QR kódem 

▪ Práce ve skupinách 

Učitel žáky rozdělí za pomoci aplikace Flippity, kterou si před začátkem hodiny připraví na 

interaktivním panelu či jiném zobrazovacím zařízení. 

Předtím než žáci obdrží iPad, předvedeme, jakým způsobem je možné načíst QR kó. Připomeneme 

základy práce s iPadem (zapnutí/rozsvícení displeje, tlačítko domů apod.). 

Každá skupina následně obdrží iPad a rozstřihaný QR kód na části. Žáci dostanou za úkol složit 

správně QR kód a naskenovat ho. Po naskenování se jim zobrazí úvodní motivační video – 

https://youtu.be/wHUPHxCr2QQ (Příloha 1). Na videu žáci uvidí Zlou královnu, která jim sdělí, že letos se 

žádné Vánoce konat nebudou, jelikož ona zamkla kouzlo Vánoc do začarované komnaty, do které se nikdo 

nedostane. Tedy jen ten, kdo bude znát ta správná zaklínadla. Ten by mohl Vánoce zachránit. 

Práce s adventním kalendářem 

▪ Práce ve skupinách 

Děti obdrží další QR kód, na kterém se zobrazí král příšer s žádostí o pomoc při vysvobození jeho 

poddaných a v boji proti královně – https://www.youtube.com/watch?v=0bSMtF4lzJ0 (Příloha 1). Následuje 

aktivita v aplikaci Lumio. Král příšer slíbil, že pokud se žákům podaří vysvobodit příšery ze zakletých tvarů, 

tak jim společně pomohou při jejich cestě do královnina paláce. Učitel žákům pomůže s přihlášením do 

https://quizizz.com/admin/quiz/5fc539f6033d56001edaf216
https://www.flippity.net/sh.php?k=1Z4BCbc0Le3yYGoTYS8YN_kzXzrN90RHAlta-roSFeTo
https://youtu.be/wHUPHxCr2QQ
https://www.youtube.com/watch?v=0bSMtF4lzJ0
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virtuální učebny (návod Příloha 3), kde budou žáci pracovat s kvízem. Žáci zadají na internetu do 

vyhledávacího okna webovou stránku hellosmart.com. Učitel musí mít Monster kvíz připravený na ploše. 

Spustí ho a děti po otevření stránky hellosmart.com se přihlásí (Join as a guest), zadají ID třídy a své jméno. 

Učitel ID třídy zobrazí na dotykovém panelu a následně spustí kvíz. 

Odpovědi na jednotlivé otázky budou žáci vyhledávat v adventním kalendáři. V našem případě 

jsme s ním pracovali od začátku prosince každý den. Každé ráno před začátkem vyučování jsme si 

společně přečetli pranostiku na daný den a děti si vybarvily obrázek. Zde je odkaz na Monster kvíz – 

Pranostiky (pro učitele). Po kliknutí na odkaz je potřeba se přihlásit např. prostřednictvím Google účtu. 

Následně si vytvoříte kopii projektu. Projekt se Vám uloží mezi Vaše projekty a Vy jej můžete upravovat 

(Příloha 3). 

Po správném zodpovězení otázky se každé skupině na dotykovém panelu začnou postupně 

odkrývat a přeměňovat příšerky (královi poddaní) zpět do své původní podoby. 

Opakování vyjmenovaných slov 

▪ Práce ve skupinách 

Učitel si připraví kvíz před vyučováním na nové kartě ve svém prohlížeči. Opět je potřeba se 

přihlásit pod vlastním účtem. Následně stačí spustit kvíz (Classic) viz obrázek níže. 

 

 Žáci si pustí na tabletu aplikaci Quizizz, zadají kód pro přihlášení do kvízu, který uvidí na 

dotykovém panelu. Zvolí si název skupiny, který se zobrazí ve výsledcích na interaktivní tabuli. Učitel 

obchází třídu. Pokud je to potřeba, pomůže žákům s přihlášením. Odkaz na kvíz – Vyjmenovaná slova. 

Jedná se o přístup pro učitele, administrátora kvízu. Kvíz je zaměřen na opakování pravopisných jevů – 

vyjmenovaná slova po B a P. V kvízu je nastavena možnost opravit si chybnou odpověď. Kvíz obsahuje 

také „memes“ – postavičky, které u sebe mají písmeno. Učitel se po skončení aktivity zeptá, zda si žáci 

https://suite.smarttech-prod.com/share/ab52d93b-e77b-40e6-9a79-2c1a7acc6dcb?_ga=2.144345141.1223575797.1619716114-1507169062.1545059645
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něčeho v průběhu kvízu všimli. Pokud ano, pochválí je a předá jim kartičky. Pokud ne, sdělí žákům, že 

pomocníci se jim snažili poradit s heslem k odemčení komnaty. Předá dětem jejich portréty. 

Za každou splněnou aktivitu žáci získají obrázkové kartičky s písmeny (memes). Žáci obdrží 

informaci, že se jedná o slovo, které znají. Žáci z písmen musí složit klíčové slovo. Slovo je součástí 

zaklínadla pro otevření komnaty. Jedná se o první slovo, které odemyká zámky v aplikaci Flippity. Heslem 

je pozitivní lidská vlastnost – laskavost. 

Skupiny měly za úkol si poradit samy. Pokud na delší slovo chvíli nemohly přijít, učitel pomohl s 

prvním písmenem. Varianta a hloubka pomoci závisí na pedagogovi. 

 

Tato úloha byla vytvořena v rámci projektu DIGI Plzeň. 

 

Fotografie z hodiny 
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Příloha 1 – QR kódy  

 

 

Příloha 2 – Kalendář s pranostikami 

  

https://drive.google.com/file/d/1lnV-gGB4C-PhxPCO3QsnBUmsBYdqJ5TY/view?usp=sharing
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Příloha 3 – LUMIO – návod 
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Příloha 4 – Karty s písmeny 
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